
Le Conseil général de Seine-et-Marne et Seine-et-
Marne Tourisme (CDT) ont choisi de soutenir la création
d’un jeu de société dédié à notre territoire. Seine-et-
Marne - le jeu invite à tester vos connaissances sur la
Seine-et-Marne et sa région. De 2 à 4 joueurs ou en
équipe, de 7 à 120 ans, ce jeu est une création des
Editions du Lys Noir : Anna, Charles-Antoine et Marie
CROS.
Seine-et-Marne Tourisme, agence de développement
touristique du Conseil général, a apporté son soutien à
cette réalisation et a conçu une carte touristique spéci-
fique, qui fait partie de ce jeu et qui constitue un indi-

ce majeur pour les joueurs. Cette participation est
motivée par le caractère éducatif, ludique et intergé-
nérationnel de ce jeu. Le Conseil général et Seine-et-
Marne Tourisme ont acheté de nombreuses boîtes et
aideront les Editions du Lys Noir à mettre en place une
diffusion auprès des sites touristiques. 
En termes de communication et d’information, Seine-
et-Marne Tourisme apportera également son soutien
par la promotion de ce jeu sur le portail internet
www.tourisme77.fr, au sein des lettres d’informations
électroniques et au sein des éditions touristiques en
2010.

Histoire - géo, people, anecdotes et consorts...
Ce qui a séduit les institutionnels et les a motivés à soutenir
cette initiative, c’est l’aspect très ludique du projet et le fait
de promouvoir la richesse d’un territoire qui possède d’ex-
traordinaires atouts ... En effet notre territoire ne manque ni
de personnages... ni de grands moments d’Histoire de
France et encore moins d’anecdotes ou de “célébrités” qui
peuvent livrer “matière” à des questions.

Amusant, palpitant, intéressant, pédagogique...
la Seine-et-Marne un terrain de jeu...
Anna Cros, Charles-Antoine, son jeune fils de 10 ans et une
de ses filles, Marie, viennent de concevoir ce jeu de société
particulièrement amusant, intéressant et pédagogique où
éclats de rire sont au programme comme matière imposée !
Moyen terme entre le “Trivial Poursuit” et le “Jeu de l’Oie”,
ce jeu met en scène la Seine-et-Marne avec un savant mélan-
ge de questions “histoire”, “géographie”, “culture”, 
“tradition”, “spécialités”… 
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Attention : il ne s’agit pas d’un “trivial poursuit” revu et cor-
rigé. Non, une des originalités de ce jeu réside dans le fait
que le joueur qui pose la question propose deux ou trois
réponses. Le joueur concerné choisit la réponse. Simple
comme bonjour, enfin, pas tout à fait ! 
On y gagne des quarts de brie, des parcours acrobatiques

dans les arbres, des places pour le spectacle de fauconne-
rie à Provins ou encore des entrées au Château de
Fontainebleau, le tout fictivement, bien entendu ! 
Les joueurs progressent sur le parcours de la Seine-et-
Marne par des lancers de dé, passent leur tour, reculent de
3 cases, avancent de 2, donnent le dernier bonus reçu à
leur voisin et répondent aux questions posées.  Le jeu est
simple à comprendre, permet de jouer en famille ou entre
amis  grâce à des questions à deux niveaux (adultes au
recto et enfants au verso). Astucieux, 2 jeux en 1 ! La partie
dure 30 minutes environ. D’un simple coup d’œil, on comp-
rend l’essentiel du jeu grâce à la présence de la légende sur
le plateau.

Toute la Seine-et-Marne sous forme de 
questions...
Les communes, les cantons et leurs habitants font partie
intégrante des questions de ce jeu. On y puise une quanti-
té impressionnante d’informations... Soyez sur qu’après
plusieurs parties vous serez en voie de devenir un spécia-
liste de la Seine-et-Marne !
Avec “Seine-et-Marne, Le Jeu”, on passe un très bon
moment en apprenant beaucoup sur le département tout
en s’amusant.  Tout ce que vous avez toujours voulu savoir
sur la Seine-et-Marne et que vous ne soupçonniez même
pas se trouve dans ce jeu ! Un jeu d’action distrayant qui
permet d’allier la chance, la communication, la stratégie,
les connaissances et l’orientation. En tout cas, ce jeu don-
nera envie d’aller voir sur place ! Grâce à ce formidable
outil, vous allez pouvoir revisiter votre département riche
en histoire et en culture. Il suffisait d’y penser... 
Anna, Charles-Antoine et Marie l’on fait ! Bravo !

Où trouver ce jeu ?
Ce jeu qui permet de mieux connaître la Seine-et-Marne
mérite une large diffusion. Pour l’instant, vous trouverez le
jeu dans les maisons de la presse, les librairies, les gran-
des surfaces, les magasins de jouets, certains Offices de
Tourisme et sur le site internet www.editionsdulysnoir.com 
Renseignements au 06.26.14.74.20 (Anna Cros) 
Prix public : 39,90 €


